O que faz uma SMART Board ser Brilhante?

Por Sarah Miazga

Como inventores da lousa interativa original, ndo é preciso dizer que nés da
SMART acreditamos que a Lousa Interativa SMART Board é tanto a original como
a melhor. O que faz com que uma Lousa Interativa SMART Board seja Unica €
uma combinacéo de fatores — hardware duravel, software intuitivo e uma equipe
de mais de 700 pessoas trabalhando para desenvolver o produto de acordo com
as necessidades de mais de 250.000 clientes. Mas se eu precisasse escolher
aquilo que faz a Lousa Interativa SMART Board se destacar, ndo seria uma coisa
que ndés enviamos com a lousa. E uma coisa que nossos Usuarios carregam
consigo todo o tempo — seu dedo.

Se vocé ja utilizou uma Lousa Interativa SMART Board, vocé sabera que pode
controla-la utilizando seu dedo ou uma caneta da bandeja de canetas ou, se vocé
€ aventureiro, uma ferramenta indicativa, telefone celular, cartdo de crédito,
grampeador, banana... a lista € infinita.

Basicamente, qualquer objeto que tocar a lousa interativa a controlara. Como
usuario, vocé escolhe a ferramenta com a qual vocé se sinta mais confortavel. Se
vocé é uma pessoa tatil que prefere o toque fisico — vocé pode utilizar seu dedo.
Se vocé pensa melhor com uma caneta em maos, utilize uma caneta. Se vocé
prefere ensinar de uma certa distancia, empregue uma ferramenta indicativa. Vocé
tem a liberdade de adaptar a lousa ao seu estilo de ensino individual.

Claro que os beneficios do toque com o dedo satisfazem a mais que um desejo
particular do professor de controlar uma lousa interativa com uma banana. Ha
beneficios pedagdgicos 6bvios para esse método de interacdo. A maioria dos
alunos aprende melhor se eles podem empregar multiplos sentidos — a Lousa
Interativa SMART Board permite que eles vejam o material em uma tela grande,
escutem seu professor explicando e interajam com o material tocando a lousa.
Além disso, varios estudantes ndo tém as habilidades motoras delicadas
necessarias para trabalhar com uma caneta. Estudantes mais novos ou aqueles
com necessidades especiais podem utilizar seus dedos ou uma ferramenta
especialmente construida para interagir com o material na lousa.

“A [lousa interativa] pode favorecer diferentes estilos de aprendizagem.
Estudantes tateis podem se beneficiar tocando a [lousa interativa]; estudantes
auditivos podem ter o debate em classe, estudantes visuais podem ver o que esta
acontecendo... Também, professores com alunos jovens relatam sucesso em té-
los escrevendo na [lousa interativa] com seus dedos no lugar da caneta.” Dra.
Mary Ann Bell, Janeiro de 2002.

Dado que o controle pelo toque com o dedo é tao flexivel, vocé deve estar
imaginando por que a Lousa Interativa SMART Board vem com quatro canetas e
um apagador. A resposta € a utilizacéo intuitiva. Facil de usar se tornou uma frase
com muitos sentidos e normalmente se relaciona a retirar ferramentas de um



produto. Mas no nosso caso, nos na verdade adicionamos a bandeja de canetas,
canetas e apagador para fazer com que o produto seja mais intuitivo para utilizar.

Imagine um professor deparando-se com uma classe que nunca viu uma lousa
interativa. A primeira vista a Lousa Interativa SMART Board se parece com uma
lousa comum. Como tal, a primeira idéia de um usuario novato € pegar uma
caneta e escrever na lousa. Se eles ndo gostam do que escreveram, eles pegaréo
0 apagador e apagardo. Com a Lousa Interativa SMART Board vocé pode
simplesmente pegar uma ferramenta familiar e comecar a trabalhar — ndo ha
botbes adicionais para apertar nem menus de softwares para ativar.

Outro beneficio € que se vocé perder uma das ferramentas fornecidas, qualquer
objeto que estiver na bandeja de canetas (um marcador, um graveto, um cartdo
pessoal, etc.) manterd a Lousa Interativa SMART Board funcionando. E dado que
a maioria das Lousas Interativas SMART Board sdo usadas em salas de aula
onde pequenos objetos tém a tendéncia de sumir em maos pequenas, iSso
poderia ser realmente util.

“Eu queria que todas as criancas fossem capazes de interagir de modo direto e
facil com a [lousa interativa] por elas mesmas. ...Isso tirava quaisquer
possibilidades de canetas e quadros especiais. ...Finalmente, eu escolhi a [lousa
interativa] SMART Board. Vocé pode escrever com quase qualquer coisa venha a
MAao: uma caneta, uma baqueta ou simplesmente utilizar seu dedo...” Hazel
Hughes, ITCO, 2002.

Como desenvolvemos um produto de tecnologia, nds nos esforcamos para obter o
ponto de equilibrio, onde nossos produtos oferecem a melhor tecnologia enquanto
ainda sao faceis o bastante para usuarios novatos aprenderem. Com a bandeja de
canetas, nés temos sido capazes de manter a tecnologia central facil de usar, nos
permitindo adicionar atributos avancados ao software. NOs acreditamos que
atingimos o ponto de equilibrio. Se vocé acha que nés ainda temos algo a fazer,
deixe-nos saber.
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